
Feuille de méthodes — Séance 1

IMSV · à compléter à partir des corrections

Comment remplir une méthode. Une méthode se résume en cinq parties : son nom (déjà indiqué), quand l’utiliser — la 

situation qui la déclenche, les étapes à suivre dans l’ordre, un exemple sur un cas concret, et le piège à éviter. Tu n’as rien à 

inventer : les étapes se retrouvent dans l’Indice 2 des exercices et le piège dans leur case Piège. Le corrigé de la plupart des 

méthodes est en ligne dans la boîte à outils.

Nier une proposition logique O2

Exercices associés (numéros)

Théorie associée (chapitre / slide)

Quand l'utiliser ?

Étapes

Exemple

Le piège

1



Traduire une phrase en langage formel O1

Exercices associés (numéros)

Théorie associée (chapitre / slide)

Quand l'utiliser ?

Étapes

Exemple

Le piège

2



Décider l'appartenance à un intervalle O2

Exercices associés (numéros)

Théorie associée (chapitre / slide)

Quand l'utiliser ?

Étapes

Exemple

Le piège

3



Réciproque, contraposée : laquelle est vraie ? O2

Exercices associés (numéros)

Théorie associée (chapitre / slide)

Quand l'utiliser ?

Étapes

Exemple

Le piège

4



Exemple, contre-exemple ou preuve d'un énoncé universel ? O3

Exercices associés (numéros)

Théorie associée (chapitre / slide)

Quand l'utiliser ?

Étapes

Exemple

Le piège

5


